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近年、組合せ最適化問題を効率よく解くための方法としてアニー

リングマシンの利用が注目されている。

し か し ア ニ ー リ ン グ マ シ ン を 利 用 し て 問 題 を 解

く た め に は 、問題をハミルトニアンの形式で記述し 、

ハミルトニアンを高々 2次の式に変形し 、QUBOを生成す る

必要がある。

さらに、アニーリング後も解が問題の条件を満たすことを確認し、

満たさない場合はパラメタサーチを行ってアニーリングをやり直

す必要がある。このように複雑な操作が必要になるため、専門的

な知識のない人にとってアニーリングマシンを利用することの敷

居が高くなっている。
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▲ 巡回セールスマン問題のハミルトニアン
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▲ 巡回セールスマン問題の例
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▲ 巡回セールスマン問題の記述例
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▲ 処理系の内部構造

本プロジェクトでは、このような煩雑な処理を自動で行う処理系

を実装した。これによりアニーリングマシンを用いたアプリケー

ションを開発する敷居が下がり、アニーリングに関する専門知識

がなくとも、プログラミングの経験があればアニーリングマシン

を活用できるようになった。

また、アニーリングマシンを活用する人が増えることにより、ア

ニーリングコミュニティが活性化し、さらなる技術革新が進むこ

とが期待される。

本プロジェクトの成果物は、https://github.com/SpoonQ で公開

している。
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アニーリングを既に使用している専門家

専門家ではないものの、プログラミング能力を有す
る、またはアニーリングマシンで解決すべき問題を持
つ人

アニーリングマシンへの敷居がさらに下がることによ
り利用者となりうる人

▲ アニーリングマシンの潜在的利用者
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